	Nom :
	Type/Race :


	Fréquence / Catégorie :
	Lieu de vie / Filiation :


Valeur de test :
Test de combat :

Test de perception :

Test de déplacement :

Métier(s) :














Talent(s) :




















Points de vie :

Points de souffle :

Points d’équilibre psychique :
Résistance à la Magie :

Survie :
Armure :     /    /    .
Les tendances :

… Loyal / Déloyal …

… Entreprenant / Suiveur …

… Rancunier / Dédaigneux …

… Pauvre / Riche …

… Calculateur / Opportuniste …

… Intelligent / Bête …

… Chanceux / Malchanceux …

Points d’Energie :
	Puissance t :


	Rapidité y :
	Précision u :


Autre(s) Energie(s) :


















Armes :

	Nom de l’arme :
	Dégâts :
	Notes :

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Notes :
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